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neuropathologie sur les propriétés et les catégories sémantiques et a la géographie de
leurs déficits [8].

I o O T

00I00000000DN0000O00InII000I00 00000 000It00I000000000000000 (D00 000000000000
psychologie cognitive 0000001000 000000 00000000 000I0000IC0OI0000000I000 0000000000t 000
541 noms communs et 7259 propriétés. Pour les lecteurs francophones, nous avons
traduit les concepts et leurs propriétés en francais. OII00ODIIIOI0000I000000000000I000]
de McRae et al. Ils sont au nombre de 541. Ils ont été sectionnes par les auteurs pour
10000 D0D0omoD DO0boolinooooonn 000-catégorielle (animaux, outils, meubles, nourriture,
vétements, accessoires, lieux, jouets, ustUONI0DNDOIN00I0NODI00000 0O M0 (OO CICICD:
on été générée par 750 participants adultes de langue anglaise. Chaque participant a
produit ces normes pour 30 noms communs et a du fournir 14 propriétés différentes. Les
participants étaient encouragés a fournir des propriétés de type sensorial (odeur, son,
apparence visuelle, etc.), des propriétés fonctionnelles ou des usages, des propriétés
100000000 00 000000000 J0omoD DO0JI0DO00N Les  traits, ainsi, générés ont par la suite été
classifiés par deux groupes JJ0OIOINIOOIOOONOONOOONNNO000000I000N000O0 du cerveau
[8], [13]. A partir de cette représentation conceptuelle empirique basée sur la production
de propriétés sémantiques des objets du monde réel, nous avons restructuré ces données
en une ontologie fondamentale de représentation cognitive, ou chacun des objets est
congu comme une catégorie de base possédant une structure interne [10]. Par exemple,
la structure interne de la catégorie de base POMME posséde le modéle de représentation
sémantique [8][l [5] [6] suivant:

OmOmmm ooom Qooom
000000000 SURCATEGORIE TAXONOMIQUE
0000000000000000000C | FONCTION FONCTION
0000000000001 SOUSCATEGORIE TAXONOMIQUE
000000000 PARTIE_INTERNE FORME_VISUELLE ET
PROPERTIES _SURFACE
0000000000 PROPRIETE_DE_SURFACE_ | TACTILE
INTERNE
000000000) PROPERTY DE SURFACE | COULEUR VISUELLE
EXTERNE
0000000000000000! FONCTION FONCTION

OMI0ITIL ‘objet POMME et ses propriétés dans I'ontologie fondamentale.l
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HAS_FUR 1 1 1 1 1 1

HAS_A_MANE 1 1 1

A_CARNIVORE | | 1 1 1

IS LARGE 1

LIVES_FARMS 1 1 1 1

A PET 1 1

HAS_HOOVES 1 1 1

Tableau 2 : ID000I0000C000NODIO0000000I0OOOIdIDOICO000ID (D00 0Cob0omeno

A partir de (U/J, nous formons les concepts formels selon le processus suivant. Les
00O000N0000000IDDI O concepts formels, ils sont schématisés par la figure 1.

1)- 000000 0 00 000000 i1 bOO00 000 000000 0001 D000 100t bobooiooton 0om 0000ooooa 1o
0 A M W A MW

@) oo
Extension : {O/objets}

Intension : { P/propriété }

Sous condition :
N {O/objets}= {P/propriété}

Figure 1 : 00000000000000000I0000000O
92 S I 0 0 A A I A

- Chaque v de ce niveau est de la forme de [{O/objets} { P/propriété } sous
condition de combiner les objets de telle sorte que : N {O/objets}= {P/propriété}]
0

8] 0 O M

Concept v .
Extension : {O/objets} -
Intension : {P/propriétés}
Sous condition : @ rcept w
N {O/objets}=
D /“E,\M;A'Jm ) Extension : {O/objets}

Intension : {P/propriétés}

Sous condition :
M {O/objets}=

Figure 2 : 0000 O000IO000TO0MNIOIOOIO CICO00
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- Relier chaque v a un w par la relation < 000000000010000000000001000CO0000000000C000000
propriétés et objets de telle sorte que v({P}) < w({P}) et v({O}) 2 w({O}).

- 0000000 OroooOotobnooiooomonon - Extension = & et Intension = 3

Exemple : reprenons le contexte formel (tableau 2) et Posons {X}= { HAS A TAIL,
A MAMMAL , AN ANIMAL , HAS 4 LEGS}, et Q tous les objets, nous obtenons :

1-(Q {X})

2-({CAT, DOG, GOAT, LION, RABBIT, TIGER}{X, HAS_FUR}); ({COW,
DONKEY, GOAT, HORSE, ZEBRA} }{X EATS_GRASS }); ({HORSE, LION,
ZEBRA HX, HAS_A_MANE 13
3- ({CAT, DOG, LION, TIGER}{X,HAS FUR, A_CARNIVORE});({COW,
DONKEY, GOAT, HORSE! }{X, EATS GRASS, LIVES ON_FARMS})
4- ({DONKEY, GOAT, HORSE} }{X, EATS GRASS, LIVES ON_FARMS, HAS-
HOOVES})({COW} }{X, EATS GRASS, LIVES ON FARMS, IS LARGE})
({CAT, DOG} {X,HAS_FUR, A_CARNIVORE, A_PET})

000 O M

Pour le moment la langue Tamazight ne dispose pas de moyens réels pour se
promouvoir. La dispersion démographique, la faiblesse numérique, l'immigration
0000000000 0000000000 D0mOo0meD DO0i- s'étend  de 1'école, de l'administration et du
gouvernement jusqu'aux produits véhiculés par les moyens technologiques, et comme
« 0I00000000100000DI00000000I00000I0C000000000Ia 1] font que cette langue soit
000000000000 000 D000 000c000Mon.  Notre intérét ici est dID00I00000 000000000000
taxonomique a la langue Tamazight et espérer ainsi apporter une aide précieuse au
0000000 001 i0000000ne0o0n bon 000 000001 COo00l 00000000 Loo7 000 DOm0l 000 0000000 0o
fonctionnement de cette ontologie en Tamazight.

A partir du contexte formel (Tableau 2), ou les objets et leurs propriétés sont en
Tamazight, posons Q = {MUSH(chat), IFUNASSEN(vache),
LITASADUNT IMEDRAN(ZEBRE)} et {X}={GHARS THASHWAT(a_ une_queue),
SSUTUDEN(un_mammifére),D_ARMAR (un_animal),GHARS_QUZ IDHAREN(a_4 jambes)}
propriétés que tous les objets de Q2 possédent. Construisons maintenant les hiérarchies
de concepts formels:
1- GHARS IMQAZEN(a_des_sabots) € TADDAREN_DHI_DDAMUS (vit_en_ferme) <
ITET ARBIE (mange herbe) ¢ X

2- N LEEMARETH (animal domestique) < TATEN AKSUM (un_carnivore) <
GHARS_IREMIh fourrure) — X. 3- T

00000 i0DO00omec0n0n 0ol DoO0ooom tomon olooitoon ooool 0o0toom Dol 0000momoD 0o
O8O 00
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O000monnoo Le systéme

Oi0O000MiOCIComocooonon aroomooonoll] C00I0I0MOMmoO00oomoonnoo;oon0oidl

Qoo a0 Qoo 0oooar 0| O0010000000m0n0001b000 Ci0o00n 000000000

0 000000I00I0o00000o0dl
Mani iteddar oyis ?(ou vit le cheval ?)] AT
000 T o o M

00000000000 Min arfaydeth ghars ghar tfunast ? (Quelle est la fonction de la
vache ?), le systéme peut par exemple répondre par «Tafunast teg _acheffay »
(1a vache est utilisée pour produire du lait)
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